
«Использование игровых технологий в педагогическом процессе в 

ДОО».  Обобщение педагогического опыта победителя республиканского 

конкурса «Воспитатель года - 2020» воспитателя МБДОУ «Детский сад 

№88» г. Махачкала Масуевой Кизы Нажбаевны. 

И. о. зав. кафедрой ДО Идрисова З.И. 

        Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного 

образования (ФГОС ДО) требует использования в образовательном процессе 

игровых технологий деятельностного типа. Наиболее востребованными 

становятся интерактивные формы, позволяющие задействовать всех 

участников образовательного процесса и реализовать их творческие 

способности, воплотить имеющиеся знания и навыки в практической 

деятельности. К таким формам организации образовательной деятельности 

относятся: интерактивная игра, мастер-класс, проектная деятельность, 

создание проблемных ситуаций, экспериментирование и мн. др. Все эти 

формы могут существовать как отдельно взятые элементы, а могут 

сочетаться между собой и варьироваться педагогом при планировании того 

или иного вида детской деятельности или совместного мероприятия с 

родителями и детьми. Особенно хорошо они сочетаются в квест-

технологии. Данная технология всё чаще стала использоваться педагогами 

дошкольных образовательных учреждений. 

Образовательные возможности квест-игр в полной мере отвечают 

требованиям ФГОС ДО. Главное преимущество квеста в том, что такая 

форма организации образовательной деятельности ненавязчиво, в игровом, 

занимательном виде способствует активизации познавательных и 

мыслительных процессов участников. 

Классификация квестов: 

1. По форме проведения квесты бывают: 

а) компьютерные веб-квесты – это проблемные задания с элементами 

ролевой игры. Яркий пример такого веб-квеста компьютерные игры, 

представляющие собой интерактивную историю с главным героем; при этом 

важнейшими элементами игры является собственно повествование (сюжет) и 

обследование мира, а ключевую роль в игровом процессе играют решения 

головоломок и задач, требующих от игрока умственных усилий; 

б) образовательные веб-квесты – это интерактивная деятельность, тип 

поисково-исследовательского задания с ориентацией на развитие 

познавательной деятельности воспитанников, в котором основная часть 

информации добывается через ресурсы Интернет. 

в) медиа-квесты – направлены на поиск и анализ медиаресурсов.  К такому 

виду квестов можно отнести фото и видео квесты; 

г) квесты на природе (улицах, парках и т.д.); 

д) комбинированные. 

2. По режиму проведения: в реальном режиме, в виртуальном режиме, в 

комбинированном режиме. 



3. По сроку реализации квесты различают: 

- краткосрочные (цель - углубление знаний и их интеграция, рассчитаны на 

одно – три занятия); 

- долгосрочные (цель - углубление и преобразование знаний, рассчитаны на 

длительный срок). 

4. По форме работы: групповые, индивидуальные. 

5. По предметному содержанию: моно квест, межпредметный квест. 

6. По структуре сюжетов различают: линейные (решение одной задачи 

дает возможность решать следующую); штурмовые (с помощью 

контрольных подсказок участник сам выбирает способ решения задачи); 

кольцевые (по сути, тот же линейный квест, только для нескольких команд, 

стартующих из разных точек). 

7. По информационной образовательной среде: 

- традиционная образовательная среда, 

- виртуальная образовательная среда. 

8. По доминирующей деятельности воспитанников: исследовательский 

квест, информационный квест, творческий квест, поисковый квест, игровой 

квест, ролевой квест. 

         Важным преимуществом данной технологии является то, что она не 

требует специальной подготовки педагога или дорогостоящих инвестиций, 

главное — искреннее желание творить и экспериментировать вместе с 

детьми.  

      Для того чтобы квест получился по-настоящему интересным и 

увлекательным для всех участников, от педагога потребуется высокий 

уровень профессиональной подготовки, изобретательность, творческое 

мышление и личный артистизм. Всеми данными качествами владеет 

победитель республиканского конкурса «Воспитатель года 2020» Республики 

Дагестан воспитатель Муниципального бюджетного дошкольного 

образовательного учреждения «Детский сад №88» г Махачкалы, Масуева 

Киза Нажбаевна. 

     Основная идея коллективной приключенческой игры предельно проста — 

команды, перемещаясь по пунктам игрового маршрута, последовательно 

выполняют взаимосвязанные друг с другом задания. 

     В квесте Киза Нажбаевна выступает в роли мудрого и внимательного 

наставника, именно она определяет цели, продумывает и составляет игровой 

маршрут, готовит задания, оценивает результат командных усилий и личных 

достижений каждого ребёнка  

               



Игровые события квеста разворачиваются в определённой 

последовательности и педагог имеет возможность оформить маршрут по 

своему представлению. Предлагаем оформления игрового маршрута и заданий 

по маршрутам разработанные Кизой Нажбаевной  

Примеры оформления игрового маршрута 

 

 

Примеры заданий по разработанным маршрутам 

«Кроссворд». Дети отгадывают загадки, затем вписывают (малышам помогает 

педагог) в клеточки первые буквы названных слов и получают слово-

подсказку. 

«Пазл». Собранная из пазлов картинка подскажет, куда двигаться дальше, 

например, получилось изображение холодильника, значит, нужно идти на 

кухню. 

«Лабиринт». Нужно проползти между натянутыми верёвками или преодолеть 

тоннель, сконструированный из мягких деталей напольного строительного 

конструктора. 

«Зеркало». Буквы расположены в зеркальном отражении, дети отгадывают 

слово и понимают, что следующая подсказка ожидает их в шкафу. 

Киза Нажбаевна подготовила дидактические пособия для использования в квест – 

играх. 
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Педагогом квест-игра реализуется в форме своеобразного сплава всех 

образовательных областей, поскольку во время решения поставленных задач 

происходит практическое соединение разнообразных видов деятельности:  

-игровой (дидактическая, подвижная, спортивная); 

-социально-коммуникативной (развитие речи, здоровье сбережение, ОБЖ); 

-художественно-изобразительной (рисование, конструирование и т. д.); 

-познавательно-исследовательской (окружающий мир, география, космос, 

техника и т. д.); 

-театрально-музыкальной; 

-восприятие художественной литературы и знакомство с народным 

творчеством. Педагогом квест - игра реализуется в форме своеобразного 

сплава всех образовательных областей, поскольку во время решения 

поставленных задач происходит практическое соединение 

разнообразных видов деятельности:  

 игровой (дидактическая, подвижная, спортивная); 

 социально-коммуникативной (развитие речи, здоровье 

сбережение, ОБЖ); 

 художественно-изобразительной (рисование, конструирование и 

т. д.); 

 познавательно-исследовательской (окружающий мир, география, 

космос, техника и т. д.); 



 театрально-музыкальной; 

 восприятие художественной литературы и знакомство с народным 

творчеством. 

 

 

 

Масуева К.Н. проводить игры как в помещении детского сада, перемещаясь из 

групповой комнаты в спортзал, в зал для музыкальных занятий, так и в музее, 

на природе, во время прогулки или экскурсии.  



 

 

 

     Таким образом, работа воспитанников Кизы Нажбаевны в формате веб-

квеста разнообразит учебно-воспитательный процесс, делает его живым и 

интересным, создает комфортные условия образовательного процесса, 

устраняет нервную нагрузку, способствует переключению внимания, смене 

форм деятельности и т.д., способствует развитию творческого мышления и 

навыков решения проблем, дает возможность осуществить индивидуальный 



подход в обучении, Детский интерес – это именно тот регулятор активности, 

на который стоит ориентироваться взрослому при сопровождении 

прохождения квеста ребенком. Если интерес затихает, то можно 

переключиться на другое задание или вовсе завершить, или отложить 

дальнейшее прохождение квеста. 

Применение веб-квестов как образовательной технологии различно: это 

может быть фрагмент организованной детской деятельности, занятие-

исследование, домашнее задание, которое нужно выполнить либо 

самостоятельно, либо вместе с родителями и т.д.  

Веб-квест позволяет развить у воспитанников такие умения, как: 

осуществлять поиск информации; 

определять тему или проблему; 

отделять основную информацию от второстепенной; 

фиксировать необходимую информацию из прочитанного, прослушанного 

или увиденного; 

обобщать содержащуюся в тексте информацию; 

выделять факты (примеры, аргументы) в соответствии с поставленным 

вопросом или проблемой; 

делать выводы; 

участвовать в беседе (обсуждении); 

высказывать и аргументировать свою точку зрения. 

Примерный конспект организованной образовательной деятельности 

для детей старшего дошкольного возраста на тему: «Квест-игра по 

сказкам К. Чуковского», разработанное воспитателем -Масуевой Кизой 

Нажбаевной 

Интеграция образовательных областей: Речевое, Познавательное, Социально 

–коммуникативное развитие. 

Программные задачи: 

Образовательные: 1) Вспомнить с детьми названия любимых произведений 

К. Чуковского: «Мойдодыр», «Федорино горе», «Телефон», «Доктор 

Айболит», «Бармалей», «Муха-Цокотуха». 

2) Активизировать в речи употребление существительных, обозначающих 

посуду: (кастрюля, сковорода, тарелка, кухонный инвентарь (сито, скалка, 

предметы первой медицинской помощи (аптечка, градусник, шприц, вата, 

бинт, зеленка, витамины, таблетки, туалетные принадлежности (мыло, зубная 

паста, губка, полотенце, расческа). 

3)Упражнять детей в образовании формы множественного числа 

существительных, обозначающих детенышей животных, употреблении этих 

существительных в Винительном падеже (тигрят, медвежат, зайчат и др.). 

4) Упражнять в согласовании прилагательного с существительным в роде, 

числе, падеже (душистое мыло, мягкие губки, зубная щетка, пушистые 

полотенца, зубная паста). 

5) Упражнять в употреблении в речи сложноподчиненных предложений с 

союзом чтобы. 



6) Упражнять детей в употреблении в речи антонимов (добрый – злой, 

смелый – трусливый, грустный – веселый, чистый – грязный). 

Развивающие: 

1)Развивать умение детей двигаться в указанном направлении (вперед, 

направо, налево). 

2)Развивать у детей внимание, память, мышление. 

3) Развивать умение выразительно передавать в мимике эмоциональное 

состояние героев сказок К. Чуковского (грусть, веселье, злость, доброта, 

страх, смелость). 

Воспитательные: 

Воспитывать у детей умение выслушивать ответы своих товарищей, не 

перебивая их. 

Воспитывать желание помогать тем, кто попал в трудную ситуацию. 

Оборудование: 

Муха – Цокотуха (игрушка, самовар, конверт с письмом и картой, картинки с 

изображением детенышей животных, туалетные принадлежности (мыло, 

зубная паста, расческа, зубная щетка, полотенце, посуда (кастрюля, 

сковорода, тарелка, сито, скалка, предметы первой медицинской помощи 

(аптечка, градусник, вата, зеленка, бинт, таблетки, шприц, голубое полотно 

(речка, дощечки - мостики. 

Ход квест – игры: 

Организационный момент «Дружилка». 

Я твой друг и я твой друг, 

Вместе, дружно встанем в круг, 

Нам всем ссориться нельзя, 

Потому что мы друзья! 

Воспитатель: «Ребята, вы любите читать сказки К. Чуковского? А помните 

названия этих интересных сказок? Давайте назовем их! (Воспитатель 

зачитывает отрывки из сказок, показывает обложку книги, а дети называют 

название произведения: «Мойдодыр», «Телефон», «Доктор Айболит», 

«Федорино горе», «Бармалей», «Тараканище». 

- Сегодня героиня одной сказки К. И. Чуковского решила пригласить всех 

нас к себе в гости (появляется Муха-Цокотуха, здоровается с детьми, 

рассказывает о себе: 

У меня позолоченное брюхо, 

Я по полю пошла и денежку нашла, 

Потом пошла я на базар и купила самовар. 

-Ребята, вы узнали кто это? (Муха-Цокотуха из сказки «Муха-Цокотуха». 

Муха летит к столу с угощеньями, зовет гостей: 

Приходите, приходите 

Я вас чаем угощу, 

крендельками и печеньем 

и варенье предложу! 



Дети следуют за Мухой-Цокотухой к столу, вдруг оказывается, что 

знаменитого самовара нет. Муха расстроилась, что не может угостить гостей 

чаем: «Ой-ой-ой, какая неприятность!» 

Воспитатель успокаивает Муху: «Не расстраивайся, пожалуйста, Муха-

Цокотуха, сейчас мы с ребятами подумаем и решим, что делать. 

Дети, что же делать, как же быть? У Мухи-Цокотухи неприятности! (Нужно 

помочь Мухе-Цокотухе найти самовар). Только сначала давайте подумаем, 

кто же мог забрать самовар у Мухи-Цокотухи? Вспомните, кто в сказке хотел 

погубить Муху-Цокотуху? (Паук) Дети обнаруживают на столе конверт с 

письмом от паука и картой движения: «Ха-ха-ха, Муха-Цокотуха, это я 

забрал твой любимый самовар, сможешь его найти, если твои друзья 

выполнят мои задания!» 

Муха со слезами просит детей: «Дорогие гости, помогите, самовар вы мне 

верните!» 

Воспитатель спрашивает у детей, хотят ли они помочь Мухе-Цокотухе, 

смогут ли они это сделать? После утвердительного ответа предлагает 

отправиться в путь по карте. 

1 задание. Дети идут прямо от стола Мухи-Цокотухи. Из чудесного мешочка 

достают и называют предметы, которые помогли мальчику из сказки 

«Мойдодыр» из неряхи превратиться в чистого опрятного ребенка (мыло 

душистое, полотенце пушистое, зубной порошок, густой гребешок, зубная 

щетка, мягкая губка). 

2 задание. Дети идут налево. На столе в коробке паук перепутал предметы из 

2 сказок «Айболит» и «Федорино горе», детям нужно вернуть предметы в 

свою сказку (посуду помещают в коробку, а предметы первой медицинской 

помощи – в аптечку. Во время сбора аптечки, воспитатель интересуется, 

зачем нужны градусник, бинт, зеленка? Затем с детьми проводится Д/и 

«Угадай, какая посуда?» (Как называется посуда, в которой варят суп и кашу; 

жарят котлеты; в которую наливают суп? Как называется предмет, который 

раскатывает тесто? через который просеивают муку) 

3 задание. Дети идут прямо и направо. На пути – речка с мостиками, её 

нужно перейти. (Прежде, чем перейти через речку, каждому ребенку нужно 

назвать, детенышей каких животных лечил доктор Айболит) Д/и «Назовите, 

кого лечил добрый доктор Айболит?» 

4 задание. Дети идут прямо. Д/и «Скажи наоборот» (Добрый – злой, 

грустный – веселый, смелый - трусливый, чистый – грязный). Также 

совместно с воспитателем дети передают в мимике эмоциональное состояние 

героев К. Чуковского (злой Бармалей, добрый Айболит, грустная Федора, 

веселого героя дети называют сами). 

Дети находят самовар, отдают мухе - Цокотухе, которая благодарит ребят за 

то, что не бросили ее в трудную минуту, помогли найти самовар. Муха 

предлагает потанцевать, а потом попить чаю с баранками. 

Рефлексия: Чем сегодня занимались? Понравилось ли? Что больше всего 

понравилось? Какое задание паука было сложнее всего выполнить? 



Воспитатель: «А я рада, что вы оказались настоящими друзьями и помогли 

Мухе –Цокотухе, оказавшейся в трудной ситуации». 
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	«Кроссворд». Дети отгадывают загадки, затем вписывают (малышам помогает педагог) в клеточки первые буквы названных слов и получают слово-подсказку.
	«Пазл». Собранная из пазлов картинка подскажет, куда двигаться дальше, например, получилось изображение холодильника, значит, нужно идти на кухню.
	«Лабиринт». Нужно проползти между натянутыми верёвками или преодолеть тоннель, сконструированный из мягких деталей напольного строительного конструктора.
	«Зеркало». Буквы расположены в зеркальном отражении, дети отгадывают слово и понимают, что следующая подсказка ожидает их в шкафу.

